Ricardo Alberto Lins Duarte

Desenvolvedor Full Stack - React - Node.js - TypeScript - Inglés Avancado

Brasilia — DF - Disponivel para presencial e remoto - (61) 98267-0133 - ricardolisn97 @gmail.com
linkedin.com/in/ricardo-alberto-lins-duarte-913185170

OBJETIVO

Atuar como Desenvolvedor Full Stack em projetos de alto impacto, contribuindo na construgéo de aplicagdes web
escalaveis, integragdes com APIs e solugdes digitais robustas — com abertura para posicdes em frontend, backend ou
consultoria técnica.

RESUMO PROFISSIONAL

Desenvolvedor Full Stack com mais de 5 anos de experiéncia na construgdo de aplicagGes web escalaveis para o setor
publico e privado. Atuagdo ponta a ponta: interfaces responsivas em React + TypeScript, APIs REST em Node.js e
bancos de dados relacionais e ndo-relacionais (MongoDB, MySQL) com infraestrutura em AWS. Histérico em lideranga
técnica de equipes multidisciplinares, mentoria de desenvolvedores e entrega em fluxos ageis. Experiéncia real em
dashboards analiticos, automagéo de processos e projetos de impacto entregues a 6rgaos publicos em multiplas cidades.
Inglés avancado para comunicacéo técnica e colaboracéo com times globais.

IDIOMAS

Inglés: avangado - Espanhol: basico

FORMACAO ACADEMICA

Pés-Graduacdo em Desenvolvimento Full Stack — Gran Faculdade — em andamento
Graduacgdo em Jogos Digitais — IESB — 2017-2019

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Lufe Midias | Desenvolvedor Full Stack

2026 - Remoto

» Desenvolvo aplica¢cdes web modernas com React e Node.js, entregando APIs REST, componentes reutilizaveis e
solugbes centradas na experiéncia do usuario.

« Atuo ponta a ponta — interface, l6gica de negécio e integragdo com servigos externos — com foco em performance,
seguranca e boas praticas de arquitetura.

Hive Media (Alias Media) | Desenvolvedor Full Stack | Canada - Hibrido
2025 — 2026

» Desenvolvi plataforma de rede social proprietaria ponta a ponta com React + TypeScript e Node.js, atendendo base
ativa de ~200 usuérios com escalabilidade e alta disponibilidade.

« Criei dashboards analiticos com métricas de engajamento, filtros dinamicos e visdes de auditoria para suporte a tomada
de decisdo estratégica, integrados via APIs REST com dados em MongoDB na AWS.

« Implementei bots de automacao de engajamento e navegacéao, otimizando a interagdo dos usuarios com a plataforma via
Node.js.

» Gerenciei autenticagcdo JWT e consisténcia de estado de sesséo; colaborei diariamente em inglés com designers (Figma)
e engenheiros em times ageis.



4 Bit Studios / Incine | Programador, Game Designer e ex-CEO
2020 — 2022

« Publiquei 4 projetos autorais atuando na linha de frente da programacg&o em JavaScript e C#, com lideranca técnica de
equipe multidisciplinar (arte, audio, programagao).

« Criei jogos educativos voltados para robética e Metaverso no ensino fundamental, entregues a érgdos publicos em 3
cidades brasileiras.

« Liderei estratégia de negdcios, roadmap de produto e captacédo de recursos junto a investidores-anjo, alinhando mercado
e viabilidade financeira.

» Mentoriei desenvolvedores e artistas em decisdes de arquitetura, Ul e l6gica de aplicagéo.

PROJETOS DE GAMIFICACAO E IMPACTO (FREELANCE / CONSULTORIA)

ENEM Game
« Construi plataforma gamificada full stack para auxilio nos estudos para o ENEM — demanda do Senador Wellington
Fagundes — com foco em engajamento, retencdo de contedldo e acompanhamento de desempenho via dashboards.

Projeto Rob6tica — Campus Party Brasilia 2023
» Apresentei jogo educativo de robdtica na Campus Party Brasilia, com exposigéo para publico técnico nacional.

Simuladores de Gest&do Urbana — Sinop/MT
» Concebi e implementei mecéanicas de jogo para simuladores de gestéo urbana em campanhas politicas, permitindo ao
jogador gerenciar infraestrutura, educacéo e lazer da cidade.

Social & Inclusion Game — Salvador/BA e Paracatu/MG
* Desenvolvi jogos com foco em inclusdo social e combate a fake news, utilizando mecénicas de RPG e quiz para educar
diferentes publicos sobre cidadania e pensamento critico — implantados em 2 municipios.

COMPETENCIAS TECNICAS

Frontend React - TypeScript - JavaScript - HTML5 - CSS3 - Design Responsivo - Design Systems -
Figma - Material Design

Backend Node.js - TypeScript - APIs REST - Arquitetura modular - SOLID - Clean Architecture

Banco de Dados MongoDB (producéo) - MySQL

Cloud AWS (producéo) - GCP (experiéncia pratica) - Azure (p6s-graduagao)

Automagao Bots de engajamento e navegacgédo (Node.js)

Frameworks Nest.js (experiéncia pratica)

Outras Linguagens Python - C# - Unity

Testes Jest - React Testing Library - Cypress

DevOps Git - GitFlow - CI/CD - Docker

Metodologias Scrum - Kanban - Ceriménias &geis - Lideranca técnica - Mentoria

CERTIFICACOES E CURSOS

Javascript Completo — Danki Code — 2024

Webmaster Front-End Completo 2.0 — Danki Code — 2025
Design para Web — Danki Code — 2025

Logica de Programagdo — Danki Code — 2026

Desenvolvedor de Jogos 2D e 3D (C#) — Udemy — 2021
Po6s-Graduacéao Full Stack — Gran Faculdade — em andamento



